Uvod do programovacieho jazyka LOGO 3. éast’

a) prikaz pis

pomocou tohto prikazu vie Zofka pisat texty do spodnej Gasti pracovnej plochy — do
plochy vypisov

pomocou prikazu pis vie Zofka aj poéitat, vie s&itavat, odgitavat, nasobit a delit

napr. pis "AHOJ - pre slov je potrebné vioZit Uvodzovky hore, uvodzovky dole
NEDAVAME

pis 50+70

pis 5*9

pis 120-50

pis 55/11

b) prikaz text

podobny prikazu pis, rozdiel je viak vtom, Zze Zofka pise nie v spodnej &asti — na
ploche vypisov, ale piSe na to mieste, kde sa prave nachadza

pouzitie je podobné ako pri prikaze pis

napr. text "AHOJ

text nahodne 100 — takto Zofka napi$e nahodné &islo od 0 do 100

c) prikaz nechpismo

zadanim tohto prikazu vyvolame okno, v ktorom si nastavime viastnosti pisma, ktore
Zofka vyuZije pri pisani (typ pisma, velkost pisma atd')
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